
FACULTATEA DE DESIGN

CICLUL II, STUDII SUPERIOARE DE MASTER, 
      Orarul, a. u. 2026 - 2027, Semestrul I, 

Perioada de studii: 28.09.2026 – 23.01.2027 

ziua ora AAD-261M DJMI-261M DI-261 M DTP-261 M DDP-261 M DVT-261 M

Luni 17.00-18.30

19.10.2026 18.45-20.15

Marți 17.00-18.30

20.10.2026 18.45-20.15

Miercuri 17.00-18.30

21.10.2026 18.45-20.15

Joi 17.00-18.30

22.10.2026 18.45-20.15

Vineri 17.00-18.30

23.10.2026 18.45-20.15

Sâmbătă 8.00-9.30 9.00 - 16.00

24.10.2026 9.45-11.15
11.30-13.00

13.30-15.00

Realitatea extinsă (XR), curs, l.pr., 
prof.univ., Popovici D.M, Braga V.,  

11-H21

Concept de produs, curs, l.pr.
Conf.un. Podborschi V., 6-407

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Florea E.  11-G21Designul de produs, curs, l.pr. 

conf.univ., dr. Cîrja J., Cirja A.M., 
G22

Actorie şi expresivitate in 
animaţie, curs, l.pr. l.univ., Dascăl 

Veta, 11-Sala polivalentă

Tehnici grafice de prezentare, 
curs, conf.univ., dr. Vaculenco M., 

6-405

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Istoria şi evoluţia tehnicilor 
vizuale în animaţie, curs, l.pr., 
l.univ., dr. Adascaliţa L., 11-G12

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Analiza vizuală şi limbajul 
cinematografic, curs, l.pr., l.univ., 

dr. Perciun A., 6-207

Producţie de jocuri, curs, 
conf.univ., Kot Ya., 11-H21

Materiale tipografice noi, curs 
conf.univ., dr. Cazac V., E22

18.00-21.15 
Design de jocuri I (Sisteme şi 

mecanici), curs, conf.univ., Kot 
Ya., 11-H21

Teoria şi metodologia designului, 
l.pr, l.u., dr. Madan E., 6-407

Teoria şi metodologia designului, 
l.pr, l.u., dr. Madan E., 6-407

Actorie şi expresivitate in 
animaţie, curs, l.pr. l.univ., Dascăl 

Veta, 11-Sala polivalentă



ziua ora AAD-261M DJMI-261M DI-261 M DTP-261 M DDP-261 M DVT-261 M
18.00-21.15 Teoria şi metodologia designului, Teoria şi metodologia designului, 

Luni 17.00-18.30

26.10.2026 18.45-20.15

Marți 17.00-18.30

27.10.2026 18.45-20.15

Miercuri 17.00-18.30
Managementul proiectelor, curs 
conf.univ., dr. Cazac V., E22

28.10.2026 18.45-20.15

Joi 17.00-18.30

29.10.2026 18.45-20.15

Vineri 17.00-18.30

30.10.2026 18.45-20.15

Sâmbătă 8.00-9.30

31.10.2026 9.45-11.15
11.30-13.00
13.30-15.00

15.15-16.45

Luni 17.00-18.30

02.11.2026 18.45-20.15

Marți 17.00-18.30

03.11.2026 18.45-20.15

Miercuri 17.00-18.30
Managementul proiectelor, curs 
conf.univ., dr. Cazac V., E22

04.11.2026 18.45-20.15

Joi 17.00-18.30

05.11.2026 18.45-20.15

Vineri 17.00-18.30

06.11.2026 18.45-20.15

Sâmbătă 8.00-9.30 9.00-16.00

07.11.2026 9.45-11.15
11.30-13.00
13.30-15.00

15.15-16.45

Realitatea extinsă (XR),  l.pr.,  
Braga V.,  11-H21

Concept de produs, curs, l.pr.
Conf.un. Podborschi V., 6-407

Designul de identitate, curs, l.pr.  
Gîdei M., E22

Proiectarea funcţională si 
ergonomică în textile, curs, l.pr., 

conf.univ., dr. Balan S., 11-D21
Tehnologii avansate in design 

textil, curs, l.pr., l.univ., dr. 
Bujorean T.  11-E12

Tehnici grafice de prezentare, 
curs, conf.univ., dr. Vaculenco M., 

6-405
Istoria şi evoluţia tehnicilor 

vizuale în animaţie, curs, l.pr., 
l.univ., dr. Adascaliţa L., 11-G12

Forme şi design in design, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Bujorean T.  11-

E12

Animaţie avansată, curs,   
Williams V., 6-405

Forme şi design in design, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Bujorean T.  11-

E12
Analiza vizuală şi limbajul 

cinematografic, curs, l.pr., l.univ., 
dr. Perciun A., 6-207

Producţie de jocuri, curs, 
conf.univ., Kot Ya., 11-H21

Programarea avansată a jocurilor 
video, curs, l.pr., as.univ., Braga 

V., 11-H21

Concept de produs, curs, l.pr.
Conf.un. Podborschi V., 6-407

Designul de identitate, curs, l.pr.  
Gîdei M., E22

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, curs, 
l.pr., l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Anatomia mişcării pentru 
animaţie, curs, l.pr.,  

Luţenco S., 6-405

18.00-21.15 
Design de jocuri I (Sisteme şi 

mecanici), curs, conf.univ., Kot 
Ya., 11-H21

Teoria şi metodologia designului, 
l.pr, l.u., dr. Madan E., 6-407

Teoria şi metodologia designului, 
l.pr, l.u., dr. Madan E., 6-407

Actorie şi expresivitate in 
animaţie, curs, l.pr. l.univ., Dascăl 

Veta, 11-Sala polivalentă

Tehnici grafice de prezentare, 
curs, conf.univ., dr. Vaculenco M., 

6-405

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Istoria şi evoluţia tehnicilor 
vizuale în animaţie, curs, l.pr., 
l.univ., dr. Adascaliţa L., 11-G12

Actorie şi expresivitate in 
animaţie, curs, l.pr. l.univ., Dascăl 

Veta, 11-Sala polivalentă

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Sisteme CAD în confecţii, l.pr., 
l.univ., dr. Florea E.  11-G21

Analiza vizuală şi limbajul 
cinematografic, curs, l.pr., l.univ., 

dr. Perciun A., 6-207

Producţie de jocuri, curs, 
conf.univ., Kot Ya., 11-H21

18.00-21.15 
Design de jocuri I (Sisteme şi 

mecanici), curs, conf.univ., Kot 
Teoria şi metodologia designului, 

curs, l.u., dr. Madan E., 6-407
Teoria şi metodologia designului, 

curs, l.u., dr. Madan E., 6-407


